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Rozdziat | - Organizacja konkurencji

1. Robot dopuszczony do udziatu w zawodach musi spetnia¢ wszystkie
podpunkty zawarte w regulaminie Zasad Ogdlnych, wytaczajgc zapisy, ktore
precyzujg i uszczegolniajg zasady niniejszej konkurencji.

2. Celem robota w konkurencji Line Follower LEGO jest przejechanie
autonomicznie wyznaczonej trasy w jak najkrotszym czasie.

3. Test kartki — test, ktéry sprawdza, czy kota Robota nie sg zbyt lepkie. Robot
zostaje umieszczony na czystej kartce papieru o formacie A4 i gramaturze 80
g/m? tak, aby wszystkie jego kota dotykaty papieru. Nastepnie podnosi sie
Robota. Jesli kartka uniesie sie nawet minimalnie razem z Robotem, oznacza

to, ze kota sg zbyt lepkie i Robot nie zostanie dopuszczony do walki.



7.
8.
9.

Rozdziat Il - Specyfikacja trasy

Trasa wytyczona bedzie przez czarng linie o szerokosci 19 mm znajdujgcej sie
na gtadkim biatym podtozu.

W odlegtosci 300 mm od linii (mniejszy wymiar kartki w formacie A4) nie
moze znajdowac sie inna linia ani koniec trasy.

Trasa moze by¢ otwarta (mie¢ poczatek i koniec w réznych miejscach) oraz
zamknieta (poczatek i koniec w tym samym miejscu).

Powierzchnia trasy moze by¢ zbudowana z wielu potgczonych elementdw.
Wszelkie nieréwnosci bedg w miare mozliwosci zminimalizowane.

Na torze nie wystepujg przerwania linii.

Na trasie przejazdu moga znalez¢ sie zakrety pod kagtem prostym oraz zakrety
pod katem mniejszym niz 90 stopni.

Trasa nie moze zawierac przerw linii, przeszkod ani rozwidlen.

Obszar trasy jest ograniczony prostokgtem.

Trasa jest w petni zaprojektowana przez organizatora.

10.Trasy na etapie eliminacyjnym i finatowym sg rézne.

11.Natezenie $wiatta nad trasg moze by¢ rézne.

12.Podczas trwania zawoddw bedzie dostepna trasa testowa umozliwiajgca

kalibracje robota.

13.Bramki do pomiaru czasu, muszg by¢ umieszczone po dwodch stronach w

odlegtosci, co najmniej 170 mm od Linii.



Rozdziat lll - Specyfikacja robota

. Robot musi by¢é w petni autonomiczny. Jedyng dozwolong formg komunikacji
z robotem jest wydawany sygnat startu/stopu.
. Robot musi by¢ ztozony tylko i wytgcznie z klockow LEGO, ktorych ilosé jest
nieograniczona. Ograniczona jest ilos¢ nizej wymienionych elementow
elektronicznych:

a. 1 sterownik — kostka

b. 4 silniki

c. 4 czujniki koloru lub natezenia $wiatta
. Jedynym odstepstwem od regulaminu Zasad Ogdlnych jest punkt |.1 §2,
ktéry mdéwi o obowigzku umieszczania numeru na robocie. W kategorii Lego
Line Follower dopuszcza sie umieszczenie numeru na identyfikatorze
zawodnika.
. Robot musi sie zmiesci¢ na kartce A4. Jego waga i wysokosé nie sg
ograniczone. Zmiana wymiarow robota w trakcie przejazdu jest
niedozwolona.
. Kota robota nie moga by¢ pokryte klejem ani nie zadng inng substancjg
przyklejajgcg robota do podtoza. Lepkos$¢ kot zostanie zweryfikowana
poprzez Test kartki.

. Moduty startowe nie s3 wymagane dla tej konkurencji.



Rozdziat IV - Przebieg konkurencji

§1 Zasady przebiegu

1. Konkurencja bedzie rozgrywana w dwadch etapach:
a. etap kwalifikacyjny
b. etap finatowy

2. W fazie eliminacyjnej kazdy robot ma prawo do nieograniczonej liczby
przejazddw.

3. Do przejazdu w fazie eliminacyjnej zawodnik moze przystgpi¢ w dowolnej
chwili podczas trwania kwalifikacji - jest zobowigzany zgtosi¢ swojg
gotowos¢ sedziami odpowiedzialnemu za pomiar czasu.

4. W przypadku, gdy robot opusci trase w taki sposdb, ze Zaden z jego
elementdw nie bedzie znajdowat sie na trasie, powinien on wrdéci¢ do miejsca,
w ktorym opuscit trase lub wczesniejszego w celu kontynuowania przejazdu.

5. W razie zbytniego uproszczenia trasy dokonanego przez robota, sedzia moze
uznacd przejazd za niewazny.

6. W przypadku opuszczenia przez robota podtoza, na ktérym wyznaczona jest
trasa, przejazd jest anulowany i musi by¢ powtdrzony.

7. Zawodnicy po zgtoszeniu gotowosci ustawiajg sie w jednej z dwdch kolejek -
normalnej i priorytetowe;j.

a. Kolejka priorytetowa przeznaczona jest dla zawodnikow, ktdrzy
wykonali dotychczas mniej niz 3 przejazdy.

b. Zwykta kolejka przeznaczona jest dla zawodnikow, ktérzy wykonali juz
3 przejazdy.

c. W przypadku, gdy kolejka priorytetowa jest pusta, zostaje wpuszczony
pierwszy zawodnik ze zwyktej kolejki.

8. Po stronie zawodnikdéw lezy obowigzek zadbania o to aby w wyznaczonym
czasie trwania fazy eliminacyjnej wykonali przejazdy.

9. Przejazd pomiarowy robota rozpoczyna i konczy sie po przekroczeniu
najbardziej wysunieta czesciag robota linii startowe;j.

10.Do fazy finatowej przechodzi 6 robotow.

11.Kolejnosé przejazddw w fazie finatowej jest odwrotnie proporcjonalna do
miejsca zajetego w fazie eliminacyjnej.

12.Ksztatt trasy finatowej zostanie ujawniony tuz przed faza finatowa.

13.W fazie finatowej kazdy robot ma prawo do maksymalnie 3 przejazdow.



14.Na podstawie decyzji sedziego moze odby¢ sie jedynie faza finatowa. W
takim przypadku wyglada ona tak samo jak faza eliminacyjna, jednakze
ograniczona jest liczba przejazdow do 3.

15.0gtoszenie wynikow kazdej fazy nastapi po jej zakonczeniu.



§2 Wytonienie zwyciezcow

1. Jezeli nie bedzie mozliwe wytonienie 3 pierwszych miejsc na postawie
najkrotszych czaséw przejazdu, zasady dalszych zawoddw ustalajg

sedziowie.
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